Задание: Представьте, что вы дизайнер и создайте свой паркет на листе бумаги формата А4.
Очень интересные паркеты можно получить, если на исходных фигурах имеется рисунок. 

· Этапы разработки фрагмента паркетного узора
· Выбрать простую плоскую фигуру, из которой можно получить паркет. 

· Вырезать из нее кусочек и обязательно добавляем его с противоположной стороны (или наоборот).

· Сделать параллельный сдвиг.

· Повторить эту операцию необходимое количество раз.
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Образец.
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